MZ-40K Tabelle fur Gebrauchsweise 


Einzelheiten sind in der Bedienungsanleitung angegeben. 


Tat Einstellen : : 
Üblicher Weg und Zweck Schreiben von Daten Durchführung 
Unmittelbar nach Ablauf 
Uhrbetrieb BRBBE einer bestimmten Zeit 



















(Sekunde) die Taste 
WRITE] drücken. 





Sekunde Frequenz 


ee 
Stunde L 


50Hz [0 |[0] 
60Hz 81/0] 













Eine Zeit wird angezeigt. 






Die Zeit im 24-Stunden- 
zyklus schreiben und die 


Taste |WRITE| drücken. 




















Schaltuhrbetrieb 


Eingabe einer bestimm- 
ten Zeit 


Das Gerät funktioniert 
als Schaltuhr mit 24- 
Stundenzyklus. 





Der Summer ertönt ohne 
Unterbrechung 65 Sekun- 
den lang. 











Der Summer ertönt zur 


bestimmten Zeit 



















Bestimmen der Adressen 
eines gewünschten Musik- 


BBE stückes. 


Adresse eines Musikstückes (000 bis 1IFC); das Musikstück wird 
siebenmal gespielt. 

Ist das siebenmalige Abspielen in weniger als 1 Minute beendet, 
wird die Wiedergabe bis zum Ablauf 1 Minute fortgesetzt. 








Die Musikwiedergabe 
erfolgt zur bestimmten 
Zeit. 



















Musikwiedergabe durch Sensoren 

Schreiben des Anfangs für 
Zählanzeige durch die Zähleranzeige (Zeit- 
Sensor 1 


BBRRKIE anzeige verschwindet). 


Adressen können innerhalb des Bereiches von 0000 bis 9999 
bestimmt werden. Auf die Adresse 9999 folgt 0000. 


-„LLL enE 



























Automatische Musik- 
wiedergabe durch die 
Sensoren 1 bis 6. 





Bestimmen der Anzahl der 
Wiederholungen der Musik- 
wiedergabe und der Adres- 
sen eines gewünschten 
Musikstückes. 









’ 





are 


Adresse eines Musikstückes (000bis IFC)( 0 4 8 C) 
Anzahl der Wiederholungen; kann von O bis F (15) Mal be- 
stimmt werden. Bei Bestimmung von ‘'0’’ erfolgt die Musik- 
wiedergabe ohne Unterbrechung. Durch Drücken der Taste 
STOP| wird die Wiedergabe beendet. 





Mischbetrieb 


Betätigen des Summers 
mittels Schaltuhr und 
Sensoren. 
















5] [Rn] 


Das Einstellen von Adressen und Schreiben von Daten für die Schaltuhr und 
Sensoren erfolgt auf die obenbeschriebene Weise, die Durchführung ist jedoch 
anders. 


Musikwiedergabe mittels 
Schaltuhr und Sensoren. 


In dieser Tabelle wird eine Adresse oder Durchführung durch ein Wort wie z.B. ‚ [A] [Run] eingestellt. 
(Genau genommen müßte es [Ü) [D) [DO] sein, die Nullen [0) werden aber weggelassen.) 





























gen E: Sn Adresen Schreiben von Daten | Bemerkungen | Durchführung 


a Een u 4. 3. we Durch Drücken der Taste 
we Ei a iR rt. —- -- | LEMTEN] LWRITE| werden Daten in eine 
I — | | | bestimmte Adresse geschrieben, 

und das Gerät wartet auf Daten 
| in der folgenden Adresse. 


Se Ein Tempo kann von O bis F 
| | geschrieben werden. Kleinere 
Zahlen beziehen sich auf ein 
| schnelleres Tempo. 
Die Wiedergabe wird erst durch | S’ 
Drücken der Taste STOP be- | 


| Bestimmen eines 
| Tempos 


| | Musikwiedergabe über | | ı die Wiedergabe zu beenden, 
| | (Elektronische Orgel) | | ie Taste |STOP| drücken. 


ER | Bestimmen der Dauer (Sekun- 

| Anzeige ı von Tele- | | | E  IWRIIE) | den) eines Telefongespräches; die 
 fongebühren es rag | ER - 7m | Dauer kann von 1 bis 999 Sekun- 
| — | | den geschrieben werden. 


| 1. Die Taste \ drücken BR der Gesprächspartner den Hörer 

| reg Be Fr Taste [STOP] unmittelbar nach Auflegen des Hörers 

| rücken 

| 2. Die Telefongebühren werden 5 Sika lang, dann wieder eine Zeit 
RER: 





_] | Je nach dem zum Spielen vorge- | 
I 0 | | | | | sehenen Spiele die erforderlichen | Den xroschalter 
a ee ; « | Daten in den Speicher mit direk- | oder 3 Sekunden 
oo -r —) | tem Zugriff schreiben. Das Spiel | später wieder 
| | gemäß der auf der Leuchtdioden- | !oslassen. 
a u m. za N | 





= Kode für Tonabstände (die beiden ersten Stellen) 





















rn . 
| zeichen x 








xxx bezieht sich auf die 
Kopfadresse der Wiederholung. 
























































a: Zweiunddreißigstel b: Sechzehntel c: Punktiertes Sechzehntel d: Achtel e: Punktiertes Achtel 
f: Doppeltpunktiertes Achtel g: Viertel h: Punktiertes Viertel i: Doppeltpunktiertes Viertel 
j: Halbton k: Punktierter Halbton !: Doppeltpunktierter Halbton m: Ganzton 














